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INTRODUCCION

Gracias por la compra de una CASIO fx-8500G.

Esta unidad es una computadora programable totalmente nueva. Ademas
de las variadas funciones cientificas, las funciones graficas también
hacen posible producir una amplia variedad de graficos practicos.

Los calculos manuales pueden llevarse a cabo facilmente siguiendo la
denominada “logica algebraica real”. La funcion de repeticion permite,
por su lado, confirmar o corregir errores cometidos en el procedimiento
de entrada desde el teclado. Los programas pueden entrarse siguiendo

una logica algebraica real, |0 que simplifica considerablemente la re-
peticion de calculos recurrentes y complejos.
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Este manual se compone de seis secciones:

1. Configuracion y funcionamiento

2. Calculos manuales

3. Graficos

4. Calculos por programa |

5. Funcion de compaginador de archivo

6. Opcidn conveniente
Familiaricese, primeramente, con la nomenclatura, el manejo y las

precauciones en el uso de la unidad leyendo la Seccidén 1. Las Sec-

ciones 2, 3, 4, 5 y 6 contienen ejemplos practicos y explicaciones
sobre los dos tipos de calculos: manuales y por programa.
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® La informacién contenida en este manual queda sujeta a cambios

Y SIn previo aviso.

® Se prohibe la reproduccion parcial o total de este manual.

® Casio no se hace responsable por los dafios o pérdidas que
Pueda ocasionar el uso de este manual.

® E| fabricante no asumira ninguna responsabilidad por la pérdida
directa o pérdida sufrida por terceras partes debido a alteraciones
O borrado de programas o datos ocasionados por un funciona-
miento irregular de la unidad, mantenimiento o reparacién, reem-
plazo de pilas, etc. Los registros fisicos de datos o programas im-
Portantes deben ser memorizados en una cinta de casete utilizan-
do una grabadora de casete mediante la unidad de interfaz

| Opcional FA-80.

. Por limitaciones en los procesos de impresion, los ejemplos de

Visualizaciones en la pantalla presentados en este manual son
Solamente aproximaciones y pueden diferir levemente de las

g | Visualizaciones reales,
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PRECAUCIONES EN EL USO

® Esta unidad incorpora componentes electronicos de precision. No in-
tente desarmarla. No la deje caer ni la someta a iImpactos fuertes o
cambios bruscos de la temperatura. Evite quardarla en sitios donde |a -
temperatura, la humedad o el polvo sean excesivos. Su uso en
ambientes muy frios puede hacer que la respuesta de la pantalla sea

lenta o, en algunos casos, nula. La pantalla volvera a la normalidad CONFIGURAC|ON Y
cuando se logre la temperatura normal. Fu NCIONAM'ENTO

® | as pilas deben cambiarse cada 2 afios, aun si no se utiliza la unidad

por periodos de tiempo prolongados. No deje pilas agotadas en el

compartimiento para las mismas. Puenden sulfatarse y dafnar, con-
secuentemente, la unidad.

AL L B i et ] M e S B e ey

® No use liquidos volatiles—diluyente, bencina, etc.—para la limpienza

de la unidad. Hagalo con un pafio embebido en detegente neutro y
debidamente estrujado. |
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® En caso de averias o un funcionamiento Inadecuado, envie o lleve la
unidad a la tienda donde la adquiri6 o a su distribuidor CASIO mas

cercano. kEn dicho caso, informe al detalle los sintomas observados en B _L
la misma.

A
r:%
&
g
2
-3
=

® Antes de solicitar la reparacién de su unidad a| personal especializado
correspondiente, corrobore que la causa de los sintomas detectados

no sea debido a la alimentacion (pilas agotadas) o a errores en el
manejo o la programacion.
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1-1 NOMENCLATURA Y FUNCIONES M Pantalla

xk%x*x MODE k%%
sys mode . RUN
cal mode . COMP

angle [ Deg
display . Norm

| /
,
Step /) ’ f
- :
Pantalla | La pantalla puede visualizar 8 lineas de 16 caracteres (alfanuméricos y
A et | | simbolos) cada una. Los graficos se trazan en ella con una matriz de 95
I=253 15839315 |
aiaiiiels por 63 puntos.
La indicacion del modo, como el que se observa a la izquierda, muestra
Interruptor de l0 siguiente: modo de sistema (sys mode), modo de calculo (cal mode), :
encendido unidad angular (angle), numero de digitos decimales o numero de dtgitos 1
"eclas para significativos (display), y el estado de la memoria intermedia para el
Tecl desplazamiento teclado (pasos)
ecla para del cursor/repeticion P ' S |
:nangios y Tecla de modo _ A la derecha se muestra un grafico sinusoidal a modo de ejemplo. La i
unciones . letra “O” se diferencia del cero agregandosele al segundo una barra
especiales Tecla para graficos

cruzada (Q).

-

B Interruptor de encendido

La unidad se enciende deslizando el interruptor de encendido hacia la
izquierda. Deslizando el interruptor de encendido hacia la derecha se apaga la
unidad.

Tecla de funciones

X

Tecla de borrado
Tecla de borrado total

--—_-'_J

Teclas para B Conmutador de impresion de graficos

operaciones artiméticas | Se utiliza para especificar la densidad de la impresion de un grafico
(vea la pagina 184). Mantenga ajustado a N durante los calculos normales.

S —

Teclas numéricas

.

;

it

Tecla de ejecucion B Teclas especiales

Tecla para obtener ? sHFT] Tecla para mandos y funciones especiales

la respuesta ' Se presiona para la entrada de los mandos y funciones inscriptas en
marron por encima o debajo de cada tecla. La indicacion [s] parpadea
en la pantalla para indicar que se ha pulsado la tecla [stfT]. Al pulsarse
esta tecla por segunda vez, la indicacion (Sl desaparece de la pantalla
y la unidad vuelve al estado inicial.




MooE| [+ ... Especifica el modo COMP, en el cual se pueden realizar

" La funcion de teclas de entrada es diferente en el modo compagina-

. .. : itméti | s. Pued ' mas,
dor de archivo (vea la pagina 164) c_alculos aritmeticos o de funcione ueden, ademas
- ejecutarse programas.
Mooe] Tecla de modo Mool (= ... Para llevar a cabo conversiones de binarios, octales y hexa-
Se utiliza para establecer el modo de funcionamiento de la unidad y | decimales.
para especificar la unidad de medicion angular. wooej [ExP] ... Conmuta la activacion y desactivacion (ON y OFF) del :
Ol ... Especifica el modo compaginador de archivo. modo ?e |rrlpre|310n. En .e,l rr;odo c;:mpaﬁglnad.or detarchlyo,
: . g conmuta entre la condicion de contrasefia y sin contraseiia.
Mooe] (1] ... Para calculos manuales y la ejecucion de programas. L . y
. . MODE| [Ans| ... Recupera la memoria intermedia de la entrada de tecla. La
Mooe| [2] ... Para escribir o corregir programas. JItima formula puede ser 1 J ' la tecla [AS] ha
(MoDE| |3} ... Para borrar programas. gidlronaresiozadz © ef recuperada aun s ©
Moce| (4] ... Deg aparece en la pantalla. Si se presiona la tecla LExE] se p | . _ - E
. - . L MooE| [X] ... Para calculos de desviaciones estandar (modo SD1).
especifican grados como la unidad de medicion angular. wooe] [ ... Para calculos de regresiones (modo LR1)
Mooe] (51 ... Rad aparece en la pantalla. Si se presiona la tecla [Exe] se — y g | , i
’ . P b . | SHIFT] (MOOE] [X] ... Para la creacion de un grafico de barras, de lineas o de

una curva de distribucidon normal en base a datos
estadisticos con una sola variable (modo SD2).

. - ’ SHIFT| [MODE| (-] ... Para la creacidon de una linea de reqresidon en base a
Move} [7] ... Fix aparece en la pantalla. La entrada de un valor desde 0 3

| Isti | 2).
hasta 9 seguido por la pulsacion de la tecla [ExE] permite la _ datos estadisticos con un par de variables (modo LR2)

hr o .. . SHIFT] [MODE| [4] ... Se presionan a continuaciéon de una entrada numérica
especificacion del nimero de digitos decimales correspon- .
diepnte J P que representa una medida angular en grados.

. .. . SHIFT| [MODE| [5] ... Se presionan a continuacion de una entrada numeérica
Ej.: [moog] (7] (3] (exE] — 3 digitos decimales P

: ue representa una medida anqular en radianes.
MoDE| (8] .., Sci aparece en la pantalla. La entrada de un valor desde 0 S5 oot [ ge reiionan 2 continuacion c?e 1Nna enirada umerica
hasta 9 seguido por la pulsacién de la tecla [ExE] permite =t .. P

¥+ ’ . . . o . I " es.
especificar el nimero de digitos significativos (1 hasta 10). que representa una medida angular en gradient

move] (6] ... Gra aparece en la pantalla. Si se presiona la tecla [ExE|, se

Ej.: [Mooe] (8] (5] [exE] — 5 digitos significativos ALPHAl Teclas para la entrada de caracteres alfabéticos
Mooe] 19] ... Norm aparece en la pantalla. La pulsacién de [ExE] cancela |a - Se presiona para permitir la entrada de caracteres alfabéticos vy !

especificacion del niamero de digitos significativos y deci- especiales. La indication @ aparece en la pantalla al presionarse (AP

males. permitiendo la entrada de un caracter alfabético. Esta indicacion
Mooe] (-] ... Defm aparece en la pantalla. La entrada de un valor seguido desaparece de la pantalla y la unidad retorna a su condiciébn original i

por la pulsacion de la tecla [ExE] permite especificar el inmediatamente. La pulsacion de i después de [s#F1] pone la unidad

numero de memorias disponibles. en una condicidbn que permite la entrada sequida de caracteres

Ej.. Mooe] [-] (1] [0 (xE] — Se agregan 10 memorias alfabéticos o especiales, hasta que se presione nuevamente la tecla

Si la tecla [exE] se pulsa sin entrar ningan valor, aparecen en [ALPHA]

la pantalla el nimero de memorias disponibles y la cantidad

de pasos remanentes (ver la pagina 29).
Ej.: [moog] [-] [ExE

*kDe fm*x*
Program . 56

Memory . 36

6430 Bytes Free
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* La funcion de teclas de entrada es diferente en el modo compagi-

nador de archivo (vea la pagina 164).

Goto

Tecla para ejecucién de programas/mando de salto

Para ejecutar un programa, presione [Prog], entre un valor desde 0

hasta 9 y presione la tecla [ExE].
Ej.. (1] [exe] — Ejecucion del programa 1

Goto

La pulsacion de (tecla [Prog]) mientras se presiona la tecla [siF]
hace aparecer la indicacion Goto en la pantalla. Goto es un mando

de salto utilizado en programas.

REPLAY
LD IN

e x—v Teclas para desplazamiento del cursor/repeticion

[¢] [&]

Se utilizan para desplazar en las cuatro direcciones posibles el “cur-
sor” (guidbn parpadeante) visualizado en la pantalla. La tecla [ <] lo
desplaza hacia la izquierda, (= | hacia la derecha, [ ¢ | hacia arriba y
[ 8 ] hacia abajo. El cursor se desplazara continuamente en la direc-
cion que le corresponda mientras se mantiene presionada cualquiera
de estas teclas.

Una vez yue se haya entrado una féormula o un nimero y se haya pul-
sado la tecla [exg], las teclas [< ]y [ =] sirven como teclas de repeti-
cion. En este caso, la pulsacion de (= | hace que la féormula o nimero
se visualice desde el principio, mientras que [ <] hace que se
visualice desde el final. Ello permite volver a ejecutar la misma for-
mula con diferentes valores.

Las teclas para el desplazamiento del cursor adoptan las funciones
Inscriptas por encima de las mismas cuando se las combina con la
tecla [stF]. (l_‘é'_l) se utiliza para entrar etiquetas en programas. [iNs|
(@) intercala un espacio en la posicion del cursor. (@) hace
posible el trazado de graficos de lineas o de lineas de regresion. La

tecla (3 ) permite conmutar la visualizacion de las coordenadas X

e Y en la pantalla durante las operaciones en el modo de rastreo.

(< ]y [=]luego de haber pulsado la tecla MoE, permiten ajustar el
contraste (ver la pagina 13).

Tecla de supresién

Se utiliza para suprimir (borrar) el caracter que se encuentra por en-
cima del denominado cursor. Al suprimirse el caracter, todo lo que se
encuentra a la derecha de la posicion del cursor se desplaza una
posicion hacia la izquierda.

La pulsacion de borra el contenido de la memoria.

ac]Tecla de borrado total

Se pulsa para borrar todas las formulas, ndmeros y el texto
visualizado en la pantalla, y para borrar el contenido de la memoria
intermedia de entrada. También se wusa para restablecer el
funcionamiento normal cuando aparece un error (indicado por el
mensaje de error correspondiente en la pantalla) y para encender la
unidad cuando ha sido apagada por la accion de la funcion de
apagado (detalles en la pagina 28).

Presionando [Ac] durante la creacion de un grafico o ejecucion de un
programa suspende la operacion. Una operacion suspendida puede
ser reiniciada pulsando [Exe].

[exe] Tecla de ejecucion
Su pulsacion permite obtener el resultado de los calculos o trazar

graficos. Se pulsa luego de una entrada de datos para un calculo
programado o entrada de datos de archivo, o para avanzar a la
siguiente ejecucion luego de obtenerse un resultado de calculo.

Print

lans| Tecla para obtener el resultado previo
La pulsacion de mientras se presiona (Ans] permite visualizar el
resultado del ultimo calculo, ain si el mismo ha sido borrado por
medio de la tecla[Ac] o si se ha apagado la unidad. Cuando se utiliza

durante la ejecucion de un programa, se obtiene el ultimo resultado
computado.

Pulsado luego para ingresar el mando de impresidn para los
resultados de calculos, listas de programas, o graficos.
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B (1] a 9], ] yEXP] Teclas numéricas/del punto decimal/del ex-
ponente

Se utilizan para la entrada de valores numéricos y del punto decimal
en la posicion deseada. .

Para entrar 1.23X107°, pulse 1 [ 23 [exr] [(=)] 6.
La tecla [s#FT] puede combinarse del siguiente modo.

Modo COMP ( [mooe [+ )

Modo Base-n ((Mooe| [ )

(=] [=] (=] =] [=] [=]
[sz] [=] [=] Isz| (=] [ =]
[bsz] [ >] [ <] [ Dsz [ <]
[Rnd] [Ran#] [ n ] L1 ]

Las funciones Pol(, Rec(, Rnd,

Ranf y ™ no pueden usarse en
este modo.

Modo LR ([moog] (=)

Modo SD ([moog] X])

=] [=] [=*] _A | B r

[sz] [=] [=] g | Yyor| [yer1
| & | [xon| [zon1] £ | | xon Ign-1]
[Rnd] [ ] [Rnd]  [Ran#] [ o]

Pueden usarse las funciones
para desviacion estandar.

Pueden usarse las funciones
estadisticas con pares de
variables.

B Teclas para calculos

= X & Teclas para operadores matematicos

Se utilizan para la entrada de los operadores correspondientes a la
suma, resta, multiplicacion y divisibn. Las siguientes son las
combinaciones posibles con la tecla [s#F] para los numerosos modos:

Modo COMP o SD

_ Pol{ r.y} Rec(r.0 -
[Pai( ] [Rec(] (teclas Ej) ... Conversidtn de coordenadas
Modo LR

2] [d (teclas [ X 1[z ) ... Calculo del valor estimado de x e y
[Pa(][rec] ... Conversion de coordenadas

B Teclas para graficos

Se utilizan en la creacion de graficos (mayores detalles en la pagina 59).
No pueden usarse en el modo Base-n.

mow| Tecla para indicacion del modo/trazado

® Se utiliza para confirmar el estado del sistema, el modo de calculo,
la unidad angular y el tipo de redondeo. El estado del sistema se
visualiza solamente mientras se presiona esta tecla.

® Se pulsa a continuacion de [stf] para encender un punto en la
pantalla para graficos.

f%;aﬁ Tecla de graficos/rastreo

® Se pulsa antes de entrar una formula cuyo grafico desea trazarse
(“Graph Y=" aparece en la pantalla).

® Se pulsa a continuacion de [s#7] para rastrear el grafico en pantalla
y para visualizar los valores de las coordenadas x o y.

fﬂﬁ;ﬁ Tecla de limites/factor

® Se utiliza para confirmar o establecer los limites y el tamafio de los
graficos.

® Se pulsa a continuacion de [stA] para ampliar o reducir los limites
superior e inferior de los graficos.

Cls
Tecla para textos-graficos/borrado de la pantalla

® Sirve para conmutar entre la pantalla para graficos y la pantalla
para textos (ver la pagina 21).

® (s171] [cis | [EXE] borra la pantalla para graficos. La pantalla para textos
no puede borrarse por medio de este procedimiento.

B Teclas de funciones

Se utilizan para la entrada de funciones. Sus aplicaciones varian segan
el modo en curso o si se las combina o no con la tecla [sHF].

@K Tecla para sentencias maitiples/de visualizacion

® Se utiliza para la entrada del delimitador “” entre formulas o
mandos en calculos incorporados en programas o en calculos
consecutivos. Tal combinacion de formulas o mandos se conoce
por el nombre de “sentencias multiples” (ver la pagina 38).

® Cuando se pulsa después de presionar la tecla [s#F1], permite la
visualizacion secuencial de los resultados de cada seccién de los
calculos programados mediante la pulsacién de la tecla [ExE]

Hrwe 2 T




-|-w|- :...-... |.-.u: s o e

R AR PRI L L - pr T JTH |i.m‘m-,| . R . ] . _
ST = Cna 8 sl R Rt e U S ol g m sl bbb e : . R gLt o
. e, . - . B T L SRR A IR HEFH [ [T FH | W i e YT 1 | = E‘.!:u'- -h "I.I

gggj Tecla de exponenciacién/negacion

® Se utiliza para convertir el resultado de un calculo en una notacion
exponencial cuyo exponente sea multiplo de 3.

kilo mega giga mills micro nano pico

(10°=K, 10°=M, 10°=G, 107*=m, 10*= H , 107°= n, 107 '2=p)
® Sirve, también, para obtener negaciones logicas de un valor en el

modo Base-n. Para ello, debe pulsarse antes de la entrada de
dicho valor.

® Se pulsa luego de haber presionado la tecla [s#F] para obtener una
suma logica exclusiva en el modo Base-n.

Tecla para raices/Enteros
® Permite la obtencion de la raiz cuadrada de un nimero, para lo
cual se presiona previo a la entrada de dicho valor.

® Su pulsacién luego de haber presionado la tecla permite ob
etner la parte entera de valores numeéricos.

® Pulsando [EXE| a continuacion de esta tecla permite especificar, en
el modo Base-n, el modo para calculos con decimales.
® Su pulsacion luego de haber presionado la tecla [s#f1] en el modo

Base-n permite especificar que el nimero que se entra a
continuacion es un valor decimal.

Frac

Tecla para elevacién al cuadrado/fraccionarios

® Permite la obtencion del cuadrado de un namero, para lo cual se
presiona previo a la entrada de dicho valor.

® Su pulsacion después de haber presionado la tecla [stf] permite
obtener la porcion decimal de valores numéricos.

® La pulsacion de (ExeE] después de haber pulsado esta tecla permite
‘especificar, en el modo Base-n, el modo para calculos con hexa-
decimales.

® Su pulsacion después de haber presionado la tecla [stF] en el modo

Base-n permite especificar que el valor que se entra a
continuacion es en numero hexadecimal.

10T

@ Tecla para logaritmos comunes/antilogaritmos
'® Permite obtener el logaritmo comuan del valor numérico entrado
luego de su puilsacion.

® Ei namero entrado luego de su pulsacion después de haber
presionado la tecla [stFfT] se convierte en un exponente de 10.

® La pulsacion de después de haber presionado esta tecla

permite, en el mode Base-n, especificar el modo para calculos con
nuameros binarios.

® Su pulsacion después de haber presionado la tecla [sHF] permite, en

el mode Base-n, especificar que el valor que se entra a
continuacion es un nimero binario.

10

S I 0 o S MR 5 St PN e B T L L el R A, e L C

gr;;] Tecla para logaritmos neperianos/antilogaritmos neperianos
® Permite obrener el logaritmo neperiano del valor entrado luego de

su pulsacion.

®El valor entrado luego de su pulsaciobn después de haber
presionado la tecla [sHfT] se convierte en un exponente de e.

® La pulsacion de (ExE| luego de haber presionado esta tecla permite,
en el mode Base-n, especificar el modo para calculos con nimeros
octales.

® Su pulsacion después de haber presionado la tecla (svfT| permite, en
el modo Base-n, especificar que el valor que se entra a
continuacion es un numero octal.

[?t—l Tecla para reciprocos/factoriales

" '@ Permite obtener el reciproco del valor entrado luego de su
pulsacion.

® Permite obtener el factorial del valor entrado previo a su pulsacion
luego de haber presionado la tecla [sHFT],

® Permite, en el modo Base-n, la entrada de A (10,0) de un valor
hexadecimal.

- Tecla para grados/minutos/segundos (conversibn decimal +— sexa-
" gesimal)

® Sirve para entrar valores sexagesimales (grados/minutos/segundos
u horas/minutos/sequndos).
Ej.. 784512" — 78 [+ 145> [ 12

® Su pulsacion después de haber presionado la tecla [sHf1] permite
visualizar un valor con base decimal en el formato grados/minutos/
segundos (horas/minutos/segundos).

® Permite, en el modo Base-n, la entrada de B (111¢) de un valor
hexadecimal.

[hve] Tecla para funciones hiperbélicas

"® Permite obtener funciones hiperbdlicas. Se puilsa primeramente
[hyr], luego la tecla correspondiente a la funcion deseada ([sin], [cos|
o[tan]) y se entra luego el valor numérico.

® La pulsacion de antes de presionar esta tecla permite obtener
las funciones hiperbéblicas inversas (sinh™, cosh™ y tanh™) del valor
entrado.

® Permite, en el mode Base-n, entrar C (12,0) de un valor
hexadecimal.

11
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[sin ] [cos] [E Teclas para funciones trigonométricas/trigonométricas
- T inversas |

® Permiten obtener la funcion trigonométrica correspondiente para el
valor entrado previo a su pulsacion.

® La pulsacion de [s#fT antes de presionar una de estas teclas

permite la obtencidbn, de la funcién trigonométrica inversa
| respectiva.

® Permite, en el mode Base-n, la entrada de D, E y F (130, 1410 Y
1510) de un valor hexadecimal.

[=)] Tecla para nimeros negativos
~ ‘@ Permite la entrada de numeros negativos, mediante su pulsacion
previa a la entrada del valor numérico. -
Ej. —123 =[]0 2 @&
® La pulsacion de [#71] antes de presionar esta tecla permite asignar
el mismo valor numérico a mas de una memoria.
Ej.. Asighacion del valor 456 a las memorias A hasta F: 6] [ =]
AP Y [stiFT] [~ | {arHAl @ [EXE]
® Permite, en el modo Base-n, la obtenciéon el namero negativo co-
rrespondiente al valor entrado luego de su pulsacion.

(=] Tecla de asignacién
® Permite la entrada de una memoria, a la cual se desea asignar el
resultado de un calculo.

Ej.. Asignacion del resultado de 12+45 a la memoria A: (1] 4] (5]
[ =] [acera] B

LR
F - :

® Durante la ejecucion de calculos por programa o de calculos
consecutivos, permite la entrada de un valor numérico mediante su
pulsacion luego de haber presionado la tecla [sw].

i.‘ il Teclas para paréntesis
® Permiten la entrada de paréntesis de apertura y cierre en las
formulas utilizadas.
®La previa pulsacion de la tecla [sHF] permite la entrada de los

delimitadores “” y “” para separar los argumentos en las
conversiones de coordenadas o en los calculos consecutivos.

_Abs

Tecla para potencias/valor absoluto

“® Permite calcular potencias presionando esta tecla entre la entrada
- del nimero x la del exponente y. En los modos SD y LR, esta
funcidn puede usarse sélo después de haber presionado la tecla
- ®3u pulsacion después de haber presionado [stF1] permite obtener el
g valor absoluto del namero entrado a continuatién.

.

® En el modo Base-n, permite obtener un producto logico (and).
® En los modos SD y LR, sirve para suprimir los datos entrados.

—
Tecla para raices/raiz cabica
or'DT-L . . .

® Permite calcular raices presionando esta tecla entre la entrada del

nimero x y ia de la raiz y. En los modos SD y LR, esta funcién

puede usarse solamente después de haber presionado la tecla
| SHIFT|

® Su pulsacion después de haber presionado la tecla [sHF permite
obtener la raiz cabica del valor numérico entrado a continuacion.

® En el modo Base-n, su pulsacion permite obtener una soma l0gica
(or).

® En los modos SD y LR, sirve como tecla para la entrada de datos.

B Ajuste del contraste

El contraste de la pantalla puede ajustarse por medio de las teclas[© Y
(= | después de haber pulsado la tecla [wog]. El contraste disminuye con
cada pulsacion de (<] y aumenta con cada pulsacion de [=]. El
contraste cambia continuamente si se mantiene una de estas dos teclas
pulsadas.

El ajuste del contraste se cancela mediante la pulsacion de cualquier

tecla que no seaMooe|, [ < [ o[ = ] (también (£ ]y [8).

* Cuando el contraste ajustado al maximo no es suficiente para una
buena vision, significa que las pilas se han descargado. En dicho caso,
cambielas inmediatamente por otras nuevas.

* El contraste no puede ajustarse durante la visualizacién de los limites

por medio de la tecla (ver la pagina 63).
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1-2 ALIMENTACION Y CAMBIO DE LAS PILAS

Esta unidad se alimenta de 3 pilas de litio tipo CR2032C. La intensidad

de la pantalla merma considerablemente al disminuir la carga de las

pilas. Si, ante tales sintomas, el contraste no puede anmentarse lo

necesario para que la informacion visualizada sea legible (ver la pagina

13), proceda a cambiar las pilas. Cambie las dos pilas a la vez.

* Las pilas podran sulfatarse si se usan por mas de 2 anos. Recuerde
cambiarlas antes de transcurrido este periodo de tiempo, aun si no ha
usado la unidad con mucha frecuencia. '-

*Los programas y la informacidon almacenada se pierden al cambiarse
las pilas. Por lo tanto, se recomienda que los programas y los datos
requeridos para ser utilizados posteriormente se registren en una hoja
de codificacion o cinta (utilizando la unidad de interfaz opcional) antes
de reemplazar las pilas.

* Use solamente las pilas especificadas por CASIO.

— _ N S
Observe que la calculadora retendra los programas y los contenidos

de la memoria solamente si reemplaza las pilas dentro de los 10
minutos. Si las pilas se retiran de la unidad por mas de 10 minutos,
los programas y los contenidos de la memoria seran borrados o alte-
rados.

En este caso, resulta necesario presionar el botén de reposicidn RE-
SET, ubicado en la parte posterior de la unidad, usando para ello I

algin objeto puntiagudo. De tal modo se reponen totalmente el con-
tenido de la memoria y los programas almacenados.

B Procedimiento

(D Coloque el interruptor de encendido en la |
posicion OFF. Quite los 2 tornillos que se i
encuentran en |a parte posterior de la
unidad y saque la tapa posterior. Tornillos

i

{

|

d |

@ Extraiga el tornillo que retiene la placa de

las pilas en posicion y retire la placa. ,
(® Extraiga las 3 pilas usadas de la unidad. cg ~_
|

|
|
i ——— —_— w—

Boton de reposicion

14

@ Frote las superficies de las pilas nuevas !
con un pano seco y coloquelas en el o) @
compartimiento con el polo positivo @ l
hacia arriba. L___ﬁ o | |

E Tornillo

® Vuelva a colocar la placa de las pilas, los
tornillos de la placa de las pilas, la parte ’I©@

posterior de la unidad y los tornillos de la
tapa posterior.

PRECAUCIONES:
El uso incorrecto de las pilas puede ocasionar que las mismas se sul-

faten o exploten, y pueden ocasionar dafos a la unidad. Tenga en cuen-

ta las siguientes precausiones:

® Cerciorese que la polaridad (4+/—) sea la correcta.

® No mezcle diferentes tipos de pilas.

® No mezcle las pilas nuevas con las pilas usadas.

® Nunca deje pilas agotadas en el compartimiento de pilas ya que
pueden ocasionar fallas en el funcionamiento.

® Cuando no utilice el producto por un periodo prolongado retire las

pilas.
® Se recomienda que las pilas se reemplacen una vez cada 2 anos para

prevenir de fallas en el funcionamiento.

® Las pilas suministradas no son recargables.

® No exponga la pila al calor directo, no permita que se ponga en corto-
circuito ni trate de desarmarila.

Mantenga las pilas fuera del alcance de los ninos pequenos.

Si una pila llega a ser digerida accidentalmente, consulte inmedi-

atamente a un meédico.
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1-3 ANTES DE COMENZAR A CALCULAR

B Prioridad de calculo

Esta unidad se basa en la denominada logica algebraica real para
calcular las formulas con el siguiente orden de prioridades:
1. Conversion de coordenadas Pol (x, y), Rec (r, )
2. Funciones del tipo A* x? x7', x! ° " & °m
3. Potencias/raices ¥, ¥
4. Formato de multiplicacién abreviado autes de # o memoria.
27, 4R, etc. .
Funciones del tipo B* Vv |4 | log, 104 In, &, sin, cos, tan, sin™"
cos ', tan™', sinh, cosh, tanh, sinh™', cosh™,
tanh™, (—), Abs, Int, Frac, h, d, b, o, Neg,
Not
6. Formato de multiplicacion abreviado antes de las funciones tipo B o
de paréntesis.
3$|n5 6V 7, 2sin30cos60, etc.

4

10. or, xor
11. Operadores comparativos <, >, =, & =
* [ as funciones se dividen en dos grupos.
Las del tipo A, las cuales se entran después del argumento, y las del
tipo B, las cuales se entran antes que el argumento.
* Cuando se usan funciones de la misma prioridad, una a continuacion
de la otra, la ejecucion se lleva a cabo de derecha a zzqwerda
Ej.: e*InY 120 — ¢~ [ln(\/1_20)]
De lo contrario, la ejecucién se lleva a cabo de izquierda a derecha.
" Las funciones compuestas se ejecutan de derecha a izquierda.
Ej.: sin cos'0.6 — sin (cos™0.6)
" Se da prioridad numero uno a lo que se encuentra entre paréntesis.

Ej.:24+3X (log sinzrlt_’é_ic‘. +6. 8) =22. 07101691

V

e R N e P R e B L T T AP P T P '

Wbt e s

B Nimero de memorias temporales

Esta unidad dispone de memorias temporales, las cuales se utilizan para
el almacenamiento temporal de valores de baja prioridad y de los
mandos (o funciones). La memoria temporal para valores numéricos tiene
8 niveles, mientras que la memoria temporal para mandos puede tener
hasta 20. Cuando la férmula entrada es tan compleja que supera el

numero de memorias temporales disponibles, aparece en la pantalla un
mensaje de error (Stk ERROR).

Ej.. Cuenta de memorias temporale‘s
2X((34+4X(54+4)

ANtk

Memoria temporal para
valores numeéricos

3)=+5)+48=

Memoria temporal
Para mandos

2]
Kl

* Los calculos se llevan a cabo segun el orden de prioridades. Las
memorias temporales vuelven a su condiciébn original una vez
ejecutado el computo.

1/
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M Modos de calculo

Esta unidad tiene varios modos de calculo: el de calculos manuales, el

de calculos por programa, el de calculos comunes y el de calculos

estadisticos. Haga uso del modo mas adecuado para el tipo de calculo
que desee realizar.

® Modos de funcionamiento

Tres son los modos de funcionamiento disponibles.
1. Modo RUN

Trazado de graficos, calculos manuales y ejecucién de programas.
2. Modo WRT

Para el almacenemiento y la compaginacién de programas (ver la
Seccion 4).

3. Modo PCL
Para borrar programas ya almacenados (ver la Seccion 4).

® Modos de calculos

Se dispone de 6 modos de calculo, entre los cuales se escoge segun
el tipo de computo que desee llevarse a cabo.
1. Modo Comp |
Para calculos comunes, incluyendo los de funciones.
2. Modo Base-n

Conversion y calculos con binarios, octales, decimales vy

hexadecimales, y operaciones ldgicas (ver la pagina 46). No pueden
realizarse calculos con funciones ni trazarse graficos.

3. Modo SD1
Para calculos de desviaciones estandar (estadisticas con 1 variable;
ver la pagina 50).

4. Modo SD2
Para la creacion de graficos de barras, de lineas o de curvas de

distribucion normal en base a datos estadisticos con una sola
variable (Ver la pagina 87).

9. Modo LRt

Para calculos de regresion (estadisticas con pares de variables; ver
la pagina 52).
6. Modo LR2

Para la creacion de graficos de lineas de regresién en base a datos
estadisticos con dos variables (Ver la pagina 91).

Antes de comenzar con los calculos, confirme sin falta que el modo en
curso sea el que corresponda.

* IMPORTANTE: Cuando la unidad se apaga (incluyendo el apagado
automatico), el modo de funcionamiento en curso se cancela; en dicho
caso, el modo RUN es el que se selecciona automaticamente al en-
cender nuevamente la uniodad. No obstante, en la memoria se man-
tienen el modo de calculo, el numero de digitos decimales (Moog [7] n),
el numero de digitos significativos (Mool [8] n) y la unidad angular (Gra-
dos, radianes o gradientes).

El modo se visualiza en la pantalla al encenderse la unidad. Antes de
comenzar a calcular, asegurese de confirmar el modo curso.

¥%kkk MODE %%k %%

Modo del sistema (RUN, WRT y PCL)
sys mode : RUN Modo de calculo (COMP, Base-n,
cal mode ° COMP SD1, SD2, LR1 y LR2)
angle . Deg Unidad angular (grados, radianes Yy
displtay gradientes)
Numero de digitos (Fix, Sci, Norm)

Step

B Nimero de digitos de entrada/visualizacion y de calculo

® Esta unidad permite la entrada y visualizacion de 10 digitos para la
mantisa y de 2 digitos para los exponentes. No obstante, internamente,
los calculos se llevan a cabo con 13 digitos para la mantisa y 2 para el
exponente.

Ej.. 3X10°+7=

3 [ExP] § [=] 7 [EXE]
3[exp] 5[ 7 & 42857 [ExE]

* Los resultados mayores que 10 (10,000 millones) y menores que
10% (0,01) se visualizan automaticamente con un formato

exponencial.
. 1.189876532:+12
—F

Ej.: 123456789X9638=
Exponente Mantisa

123456789 [xX] 9638 [Exe
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con la mantisa redondeada a 10 digitos. Es asi, como los resultados
pueden tener un maximo de 10 digitos.

Ej.. 3X10°+7=
3 [ExP] 5 =] 7 [EXE]
=1 42857 [ExE

42857.14286

0.14286

" Los valores se almacenan en la memoria con una mantisa de 13 digi-
tos y un exponente de 2 digitos.

Bl Superacion de la capacidad y errores

Siempre que se exceda la capacidad de calculo o se cometa un error
en la entrada desde el teclado, aparece en la pantalla un mensaje de
error, y parte del teclado deja de responder. Esta function tiene en
cuenta los siguientes errores:

(1) Cuando una respuesta, parcial o final, o cualquier valor en la memoria
es mayor que 1+9,999999999 X 10%.

(2) Cuando se intenta llevar a cabo un calculo con funciones que exceda
los limites de entrada (ver la pagina 271).

(3) Cuando no se opera adecuadamente durante los calculos
estadisticos (por ej., cuando se intenta obtener ¥ 0 xo= sin la entrada
de los datos necesarios).

(4) Cuando se excede la capacidad de las memorias temporales para
valores numéricos o para mandos (por ej., la entrada sucesiva de 19
paréntesis seguido de 4]).

(5) Cuando se intenta utilizar una memoria llegal (como ser A[2]) sin
haber ampliado la memoria como corresponde. (Para mayores
detalles sobre el uso de las memorias, remitase a la pagina 128).

(6) Cuando se cometen errores en la entrada desde el teclado.

(Por ej.: B H [EXE]).
(7) Cuando se usan parametros equivocados en los mandos o funciones

que requieren argumentos (por ej.. cuando se entra un argumento
fuera de los limites 0 hasta 9 para Sci o Fix).

Los siguientes mensajes de error aparecen en la pantalla cada vez que
se presenta una de las condiciones aqui citadas

(1) a (3) Ma ERROR
(4) Stk ERROR

(9) Mem ERROR
(6) Syn ERROR

(7) Arg ERROR
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Ademas de estos, existen el “Ne ERROR” (error de inclusion de subruti-
nas) y el “Go ERROR". Estos errores ocurren, principalmente, cuando se
usan programas. Remitase a la pagina 107 o a la Tabla de Mensajes de
Error en la pagina 266 .

B Nimero de caracteres de entrada

Esta unidad incorpora un area de 127 pasos para la ejecucion de los
calculos. Cada funcion hace uso de un paso. Una pulsacion de las teclas
numericas o de los operadores B & X [& equivale a un paso. Aquellas
funciones que requieren la pulsacion de la tecla [stfT], también, hacen uso
de un solo paso. '

Se desplaza un paso en una u otra direccion por cada pulsacion de la
teclale]o[ =],
En cuanto a la entrada de caracteres alfabéticos, ésta también se limita
a 127 pasos. La forma del cursor parpadeante, la cual es originalmente
“—", cambia a “Il” una vez que se entra el 1222 paso. Cuando el cursor
de forma rectangular aparece durante un calculo, sera necesario dividir
la formula y ejecutarla en dos partes.

* Cuando se entran valores o mandos para los calculos, los mismos
aparecen a partir del extremo izquierdo de la pantalla. No obstante,
los resultados se visualizan desde la derecha.

B Pantallas para graficos y para textos

Esta unidad cuenta con una pantalla para la visualizacion de graficos y
otra pantalla para la visualizacion de textos, formulas y mandos. El con-
tenido de cada una de las pantallas se almacena independientemente
una de otra
La conmutacion entre las pantallas para graficos y la de textos se lleva a
cabo por medio de |a teclale=7. Cada pulsacion de esta tecla hace que
se cambie de la pantalla en curso a la restante.
El procedimiento para borrar la pantalla depende del tipo de pantalia en
Curso:

Graficos: [suFr] [Cis |

Texto: [AC]
La pulsacion de la tecla [Ac] durante la visualizacion de la pantalla para
graficos hace que aparezca la pantalla para textos borrada.
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B Registros de visualizacion.

Esta unidad posee registros independientes para el almacenamiento de
los visualizado en las pantallas de texto y la de graficos. Ambos registros
solamente se ven afectados cuando se pulsan teclas vinculadas con sus
funciones (calculos o [AC] durante la visualizaciéon de textos; trazado de

graficos, pulsacion de [¢—-1] para cambiar de pantalla despues de haber
borrado la pantalla para graficos por medio de [suFT] [Cis ] [EXE]).

Los resultados de cada calculo se almacenan en los reglstros corres-

Los siguientes mandos permiten obtener el resultado del calculo
anterior:

* Lbl O * Deg * Prog O
e Dsz O * Rad

e Isz O e Gra

* Mcl e Fix O

* Hex e Sci O |

* Dec * Norm

* Bin * Rnd

* Oct e Scli

Ej.. Calculo de 123 X 456 Yy borrado de la pantalla para graficos.
" La operacion (s#f1] [cis ] [Exe] durante la visualizacion de graficos no

afecta los calculos, de tal modo que el resultado del calculo previo
permanece en la pantalla.

[AC] 123 X] 456 [ExE]

(sHiFT} { CIs ] [EXE]

aqui se muestra, se borra (a cero) pulsando[Ac] o cuando la unidad se
apaga (incluyendo el apagado automatico).
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I Correcciones

® Cuando se cometa un error en la entrada de una formula, corrijalo
desplazandose mediante las teclas [< ]y [=] hasta la posicion donde
se encuentra el error y presionando las teclas correctas.

Ej.. Cambio de 122 por 123:

e

1] 2] [2] 122__
E=2 122 -
3 123_ -

Ej.. Cambio de cos 60 por sin 60:
cos | [6] [O]

EIEEEE

sin

* Si después de las correcciones se termina la entrada de la formula,
la respuesta puede obtenerse pulsando [exel. Para agregar algo al
final de la féormula, lleve el cursor hasta el final de la misma
mediante el uso de la teclal = |.

® Simpre que se haya entrado un caracter innecesario, desplace el
cursor hasta la posicion de dicho caracter y presione la tecla [DEL],
Cada pulsacion de esta tecla suprime un mando (un paso).

Ej.. Cambio de 369 XX 2 por 369 X 2:
131 (6] (9] X] [X] (2]

& ][ < ][bEL

® Siempre que se haya omitido algin caracter en la férmula entrada,
lleve el cursor hasta la posicion donde debe entrarse el mismo y pre-
sione primeramente [stfT} y luego la tecla [INs]. La pulsacién de [sHF] [iNs
permite hacer tantas inserciones consecutivas como sea necesario.

Ej.. Cambio de 2.36° por sin 2.36%
-1 (3] (6] [ =2
e e lle]le]E]
[sHIFT] [ INs |

[ sin |
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* Cuando se presiona (sHFT| [INs | |a |etra en la posicion de insercion se Ej.. Reposicion del contenido de todas las memorias:

a1 —e -

rodea por el simbolo “_. " y comienza a parpadear. En esta posicion ] [Maal] Mol
se pueden entrar cuantas letras o mandos se deseen, hasta que se —— - .
pulsal<] (=], 2], [ 8 ]olAc]

El simbolo parpadeante aparece con la forma “_."” en el modo alfa-

- «r * n uni valor numeéri mas de una variable,
numeérico (teclalt?id) y con la forma “" " ” en el modo con la tecla sl ® Para almacenar un unico valor numerico a
pulsada presione la tecla[s#F] seguida por[ ~ ] (tecla[(=)] ).

Neg G

Ej.. Almacenamiento.de 10 en las memorias A hasta J:

B Memorias 10 [ — | [arral EY [SHIFT] [ ~ | [ALPHA 10—-A~J_

Esta unidad dispone, originalmente, de 26 memorias, cada una de las EXE 10 .
cuales puede designarse por medio de cualquiera de las 26 letras dei

alfabeto inglés. En estas memorias se pueden almacenar’ valores

numéricos con una mantisa de 13 digitos y un exponente de hasta 2 B Ampliacion del nimero de memorias
digitos. -

| Los pasos de programa pueden convertirse en memorias si se desea
Ej.. Almacenamiento de 123.45 en la memoria A: aumentar el niamero de estas ultimas (26 originalmente). Cada memoria

123.45 [ — ] [aeed Y 123 .45—A requiere 8 pasos de programa para la conversion.

] * En cuanto al niumero de pasos de programa, remitase a la pagina 110.
EXE

~ -= z

Los valores se asignan a cada memoria mediante el uso de la tecla[ =] — ; : -
. . ! 6566|6558(6550 6166

seguida por el nombre de la memoria. - Numero de pasos ---- 6486 m

Ej.: Almacenamiento de la suma de la memoria A+78.9 en la memo- Las memorias se agregan de a una. El maximo de memorias que
ria B. pueden agregarse es de 820, para un total de 846 (26-+820) memorias. El
prrd A [ 78.9 = | aerd B ' procedimiento consiste en presionar primeramente la tecla [moog], luego L],
&) | entrar luego el nimero de memorias que desean agregarse Yy,

finalmente, pulsar [Exg].

Ej.. Suma de 74.12 a la memoria B: Ej.: Para agregar 30 memorias (56 en total):

o 0 74 12 (= )5a 6 30

EXE |
% Defm %%

[EXE ]

® Para verificar el contenido de cada memoria, presione la tecla ' ' Program : 0 Namero de pasos de

. oxE| programa usados |
correspondiente a su nombre y pulse luego la tecla [ExE] Memory : 56 Namero de memorias
Ej..

Nimero de pasos de

, 6326 Bytes Free rograma remanentes
fipia) Y (EXE] 123.45 | _ prog

® Para reponer el contenido de una memoria (hacer que se le asigne un
valor igual a 0), proceda del siguiente modo:

Ej.. Reposicion del contenido de A:
0 (=165 1 (5

24 25
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El nUmero de memorias y el nimero remanente de pasos aparecen en
la pantalla. El nimero de pasos indica cuanta memoria queda sin usar
en el area en curso (difiere segin el tamafo del programa

almacenado). Para verificar el nimero de memorias, presione [Mooe], [ y
| EXE |

IMODE| [ -] | EXE |

Xk Defmxx

Program

Memory . 586

6326 Bytes Free

Para retornar el nimero de memorias al original (26), entre un 0 (cero)

para el nimero de memorias en el procedimiento citado para agregar
memorias.

[Mooe] [-] O [ExE]

X¥kDefm:xx

Program

Memory . 26

6566 Bytes Free

* El procedimiento para agregar memorias ( -] valor de expansion)
puede almacenarse como un programa independiente.

rias comunes. Para designar estas memorias agregadas, se utiliza la
letra Z seguida por un nimero entre corchetes, el cual indica la
posicion secuencial de la misma. De tal modo, si se agregan 5
memorias, se dispone entonces de las memorias 7 [1] hasta Z [5]. El
uso de estas memorias es similar al de las variables matriciales de las

computadoras personales. Para mayor informacién al respecto,
remitase a la pagina 128.
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B Funcién de respuesta

Esta unidad tiene una funcidn de respuesta que almacena el resultado
del altimo calculo. Una vez que se entra un valor o una formula, y que se
presiona la tecla [ExE], esta funcion almacena el resultado (la respuesta i
en el caso de una formula). Para visualizar el valor almacenado, presione
la tecla [Ans].
Al pulsarse esta tecla, aparece en la pantalla la indicacién “Ans” y el
resultado visualizado puede utilizarse en el siguiente calculo.

* De aqui en mas, denominaremos a esta funcién “memoria Ans”.

Ej.. 123+456=579 f
789—579=210
12 6 E @ 6 6 [ 1234456

579 . '

(7] (8] (9] (=] [Ans] [EXE

T7T89—Ans

210.

En la memoria Ans se pueden almacenar valores numéricos con una
mantisa de 13 digitos y un exponenente de 2 digitos. Esta memoria
permanece intacta ain si se apaga la unidad. Cada vez que se pulsa
la tecla [ExE], se almacena en la memoria Ans el resultado del calculo
ejecutado. .
Ello no ocurre, sin embargo, cuando la pulsacién de la tecla [ExE] se j‘
utiliza para almacenar un valor en otra memoria

Ej.: Lleve a cabo el calculo 78+56=134 y almacene el naimero 123
en la memoria A:

5l @ (exe] 78+56 '

Verificacion del contenido de la
' memoria Ans

Ans

Ans || EXE

(1] 2] 3] [ — ] [apra] Y [EXE] 123—A

Ans || EXE | Ans
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La memoria Ans puede usarse del mismo modo que las demas memo-

rias, lo que permite su aplicacién en las formulas. En las operaciones de

multiplicacion, la pulsacion de previo a la pulsacion de [ans| puede
omitirse.

Ej.. 15X 3 =45
78X 45—23=3487

1] (8] [X] (3] {EXE

15X3

[7] (8] {ans] [ [2] (3] [EXE

T8Ans—23
3487 .

B Funcion de apagado automatico

La unidad se apaga automéaticamente unos 6 minutos después de la
ultima pulsacion de una tecla. En dicho caso, la unidad puede volver a
encenderse apagandola una vez y volviéndola a encender mediante el
uso de la tecla [Ac] (los valores numéricos en las memorias, los

programas y el modo en curso no se ven afectados a(n si se apaga la
unidad).
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2-1

CALCULOS

FUNDAMENTALES

B Operaciones aritméticas
® Las operaciones aritmeéticas se llevan a cabo presionando las teclas

para entrar la formula en el orden que aparecen.
® Para entrar valores negativos, presione la tecla [(=)] antes de entrar el

numero.

Ejemplo

23+4.5—53=—255

56 X(—12)=(—2.5)=
268.8

12369X 7532X74103=
6.903680613X10'?
(6903680613000)

Operacidn

23 [H 4.5 ) 53 [ExE]
56 XI[(=)]12FH[(=)] 2.5

EXE

12369 [X] 7532 [X] 74103
EXE

\

* Los resultados mayores que 10 (10.000 millones )

o menores que 107 (0.01) aparecen automati-
camente en el modo exponencial.

(4.5X10) X (—2.3X
107°)=—1.035X 103
(—0.001035)

(1X10%)+7=14285.71429

(1X105)=7—14285=
0.7142857

4.5[exr] 75 X [(=)] 2.3 [ExP

[(=)] 79 [exe]

1 [ExP]5 & 7 [ExE]

1[exP]5 & 7 (=] 14285 [EXE

* | 0s calculos se llevan a cabo internamente con 13

digitos para la mantisa y 2 para el exponente. No
obstante, el resultado aparece en la pantalla re-

dondeado a 10 digitos.

30
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Pantalla

~95 .5
268 .8

6.903680613+12

—-1.035—-03

14285.71429

0.71428571

Ejemplo

3+5X6=233

7X8—4X5=36

14+2—3X4-+-51+6=6.6

Ejemplo

100—(2X3)X4=80
243X (4+45)=29

Operacidn

3[H 51X 6 EXE
7X 8= 41X 5[Exe
1H23X4[=]5H 6

EXE |

B Calculos con paréntesis

Operacidn

100 I 2[H 301 [X] 4| exE

2 3XI [ 4[H 5|ExE

* Los paréntesis de cierre que aparezcan in-

mediatamente antes a la pulsacion de la tecla | EXE

puede omitirse, sean cuantos fueren.

(7—2)X(8+5)=65

‘LLYEIZLLJL(]BEIS EXE

* No es necesario colocar el signo de multiplicacion
( X ) siempre que vaya inmediatamente antes que
un paréntesis de apertura.

10— [24+7X(3+6)} =—55

102736
[EXE]

* En este manual no se usara el estilo de muiltiplica-

cién abreviado.

2X3+4
5

=(2X34+4)+5
=9

5X6-+6X8
15X 4+12X3

=0.8125

(1.2X10")— {(2.5

3
20 — 18
X10%) X 100| 4.5X10
6

ax5 03

J2X3+H4D! (=] 5(EXE

[ds5X 66X 80

HE15X4#H 12X 30!
| EXE]

1.2 [exp] 19 (= (0 2.5 [EXP
20 X] 3 [=] 100 D] [exE}

6 = [d 4 [X] 5 D] [EXE]

* Lo de arriba es igual que 6 [=] 4 = 5[ExE].

® Para operaciones fundamentales combinadas, la multiplicacion y la di-
vision tienen prioridad sobre |la suma y la resta.

Pantalla

33.
36 .

6.6

Pantalla

80.
29.

65.

—595.

0.8125

4.5:18
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B Calculos con-memorias B Especificacion del nimero de digitos decimales, de digitos
® Ei contenido de las memorias permanece intacto ain si apaga la uni- significativos y del exponente
dad. Solo pueden borrarse pulsando la tecla [swF], [me] (tecla [EL) y ® Para especificar el numero de digitos decimales, presione (Mo f
luego [ExE] seguido por [@, un valor que indique el nimero de digitos decimales (0 )
Ejemplo Operacion Pantalla ad)y flnalm‘e-ntel XE] , . e e .
| ® Para especificar el numero de digitos significativos, presione [Moe
9.874 — |{apvl Y [EXE] 9.874 seguido por (8], un valor que indique el nimero de digitos significativos )
mem (0 hasta 9 para especificar de 1 a 10 digitos) y finalmente [Exe]._
9.874X7=69.118 = B b 7iexe] 69.118 ® La pulsacion de la tecla [ene] o [stF] seguida por [ —] (tecla [Eng]), hara
9.874X12=118.488 aera) Y [X] 12 [EXE 118.488 que cambie en mdltiplos de 3 la visualizacion del exponente para el
_ 24 menl A - namero en pantalla.
9.874X26=256.7 — 26 B 256.724 ® El numero de digitos decimales o el de digitos significativos especitfi-
g_aquzg—-zaf_s__l.:ms " — 29 £xe] ._ 286.346 cados no cambian hasta que se los reemplaza por otros valores o si no
La teclal = | se utiliza para entrar valores nume- se especifica el modo 9 mediante la entrada; Mooe], (3], [ExE] (los valores
ricos en las memorias. No es necesario borrar |a e . : . .
memoria antes de almacenar un numero nuevo, ya especificados no se cancelan aun si se apaga la unidad o si se espe-
que éste reemplaza automaticamente al que cifica otro modo que no sea el 9).
pueda haber estado almacenado previamente. , ® Sea cual fuere la especificacion del numero de digitos decimales y
934-9=32 |23 @ 9[= i B (B 39 glgnlflcatlvo§, !Qs calculos se I_leva_n a cabo internamente con una man-
53—6=47 63 [=] 6 [ ExE] 47 tisa de 13 digitos y el valor visualizado en la pantalla se almacena en
—)45X 2=90 pirid B [ [Ans] (= vl B la memoria con .10 digitos. I_Dar_a_cor)vertlr estos: }/alores a Ios_numeros
99-+3=33 [ExE] 79 de digitos decimales y significativos especificados, presione [SHFT
: ~ - ' j o )y fi EXE
oral 22 45 X 2[5 00 seguido por [Rnd] (tec!a: 0 ]) y finalmente . - o
aeral B (5] [Ans]| [ = | [aerd 3 * No se puede especificar el formato de la presentacion (Fix, Sci) mien-
EXE 11 tras la calculadora se encuentra en el modo Base-n. Tales especifica- ;
99 [ 3 [EXE 33 : ciones solamente pueden hacerse saliendo primero del modo Base-n.
aetAl B [H (Ans ][ = | [aceid B | é
EXE 22,
12X(2.3+3.4)—5=634 (2.3 3.4[= ] el @ [Ex 5.7
l12EES\EXEI 63 . 4
30X(2.3+3.4+4.5)—15 |4.5[ = ][serd B [ExE] 4 5
X4.5=238.5 |30 X]([{ [apuA ALrHAl [E] -
| (] (= 15 [acprd] B [EXE] 238.5 !
* Los signos de multiplicacion (X) inmediatamente
antes que los nombres de las memorias pueden
omitirse.
32 33




Ejemplo Operacién Pantalla

T

100 - 2-2 FUNCIONES ESPECIALES

= 16.66666666... 100 (£ 6 [Exe 16.66666667 |

A— PR — oo L T T — e T T

£ -
b

Move| (7] (4] [exE] (Especifica- 16.6667

cion de 4 digitos de- ' M Funci6n para calculos continuos

cimales.) o ‘_ | 5
[Moog] [3] [EXE] (Cancelacion 16.666666867 Si bien los calculos se concluyen mediante la pulsacion de la tecla [EXg],

de la especificacion.) el resultado obtenido puede usarse en calculos posteriores. En este

— . ' | | 10 digitos para la
mooe] (8] [B] (ExE] (Especifica- 1 6667 c+01 caso, los calculos se llevan a cabo con una mantisa de 10 dig P

tion de 5 digitos significa- E visualizacion.
tivos.) Ej.. 3X4=12 Continuacion +3.14=

Mooe| [9] [EXE] (Cancelacién ~ 16.66666667 3 X 4 [EXE] - 3 X4

FaE

de la especificacion.) 1 2
* Los valores se visualizan en la pantalla redon- | :
deados al numero de digitos especificados. (continuacion) ] 3.14 [ExE] 12.+3.14

~3.821656051 |

cién de 3 digitos de- Ej.. Céalculo de 1+3X3

i

cimailes.) \
200 (5 7 [ExE] 28 571 1 3 [X] 3 [exE]
(Continuacion del calculo |{X] 28.57142857X
con una visualizaciéon de |14 [ExE] 400 . 000 1 ] 3 [(EXE]
10 digitos.) Si el mismo calculo se lle-

'va a cabo con el numero ' (continuacion) (X1 3 [ExE
|de digitos especificado:

1200 & 7 [ExE] 28.571

0.3333333333
®.3333333333X3
' 0.9999999999
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Esta funcién puede usarse con memorias funciones tipo A (x°, x™, x’.

(Valor almacenado inter-
o AP — y X/ o33
namente redondeado al ver la <ns1:XMLFault xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat"><ns1:faultstring xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat">java.lang.OutOfMemoryError: Java heap space</ns1:faultstring></ns1:XMLFault>